
Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di 
apprendimento innovativi

Codice avviso/decreto
M4C1I3.2-2022-961

Descrizione avviso/decreto
L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo 
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilità di 
trasformare la metà delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potrà curare la trasformazione di 
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a 
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C1I3.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola
PIO LA TORRE

Codice meccanografico
PAIS03800C

Città
PALERMO

Provincia
PALERMO

Legale Rappresentante

Nome
NICOLETTA

Cognome
LIPANI

Codice fiscale
LPNNLT60S65B429Y

Email
nicoletta.lipani@istruzione.it

Telefono
0916521539

Referente del progetto

Nome
PAOLA

Cognome
PEPE

Email
pepe.paola@iisspiolatorre.edu.it

Telefono
3473250810
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Informazioni progetto

Codice CUP
G74D22006180006

Codice progetto
M4C1I3.2-2022-961-P-13902

Titolo progetto
OLTRE IL FUTURO PER IL BENESSERE DELL'APPRENDIMENTO

Descrizione progetto
L'IISS Pio La Torre è dotata di 60 aule didattiche distribuite in due plessi, di cui 52 assegnate alle classi del diurno e del corso serale e. 8 
aule didattiche sono utilizzate per gli insegnamenti alternativi o per classi articolate in alcune discipline linguistiche. La scuola è dotata 
di aula magna,2 palestre, campo di calcetto, laboratori specialistici utilizzati dalle classi a rotazione per tutte le discipline. La scuola si 
avvale già di una organizzazione per la DDI, descritta nel PTOF di istituto. La scuola adotta il registro elettronico, utilizzato per 
registrazione delle assenze, inserimento argomenti delle lezioni, assegnazione compiti e comunicazioni scuola-famiglia. L'ambiente 
fisico in tutte le classi è esteso grazie all'utilizzo delle piattaforme di e-learning GOOGLE Workspace sul dominio della scuola che 
fornisce a ogni utente una casella di posta elettronica e strumenti di lavoro per la didattica. La piattaforma favorisce la collaborazione e 
la comunicazione, sia all'interno che all'esterno dell'aula e permette di avere un sicuro punto di riferimento dove il docente assegna 
compiti e mette a disposizione materiali di ricerca ed approfondimento dei contenuti. Nelle aule didattiche il docente utilizza la SMART 
Board o la LIM mentre i ragazzi possono utilizzare i propri device per la didattica (BYOD). Il cambiamento che vogliamo ottenere con il 
nuovo investimento permetterà di passare dal modello trasmissivo, dove soltanto il docente dispone di un potente device collegato 
alla rete, ad un modello che favorisce la personalizzazione degli apprendimenti, anche degli alunni con bisogni educativi speciali, 
attraverso una didattica laboratoriale dove gli alunni possono interagire, verificare, cercare informazioni in rete con nuovi device forniti 
dall'istituto in ogni aula didattica e connessi alla rete della scuola che permetterà di potenziare il processo di 
insegnamento/apprendimento. Il docente in aula svolgerà il ruolo di facilitatore dell'apprendimento. La nuova organizzazione della 
didattica in aula renderà la lezione più interattiva, coinvolgente e ricca di esperienze, renderà gli alunni attivi, protagonisti del loro 
apprendimento, li preparerà alla vita e al lavoro futuri, sviluppando le competenze digitali richieste nella era digitale. Miglioreranno le 
condizioni di sicurezza in rete, attraverso il controllo dei contenuti e a favorendo l'uso responsabile e critico della tecnologia. Verranno 
attrezzate 30 aule didattiche (target), già dotate di Smart board, con 5 notebook per aula, forniti di sw didattici open source o sw 
specialistici per specifici indirizzi; si sostituiranno 16 KIT LIM, obsoleti e usurati, con 16 SMART Board. Per le 5 classi del liceo artistico ad 
indirizzo audiovisivo multimediale si acquisteranno 25 tavolette grafiche con schermo, e sw specialistico per il video-editing. Saranno 
acquistate N. 6 stazioni di ricarica simultanea per notebook e tavolette grafiche, custodite in 6 aule didattiche che verranno dotate di 
porta antintrusione in ferro. Per migliorare il benessere a scuola, si realizzeranno spazi di sviluppo e riflessione, con sedute morbide 
dove ciascuno, studente o docente, possa isolarsi temporaneamente per liberare la creatività o confrontarsi a piccoli gruppi fuori 
dall'aula didattica.

Data inizio progetto prevista
01/01/2023

Data fine progetto prevista
31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento 
innovativi

Intervento:
M4C1I3.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la metà delle 
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa più ampio rinvio.

Indicazioni generali
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La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero 
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti 
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che 
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno 
intraprese a seguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusività delle tecnologie utilizzate per gli 
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilità, alle modalità organizzative del gruppo di 
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessità devono 
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi già in 
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi 
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata, 
etc.).

La scuola è dotata di 60 aule didattiche, ampie e luminose, distribuite su due plessi, sede centrale e succursale, 
arredate con la stessa configurazione: pareti colorate, cattedra, banchi monoposto con seduta girevole, tavoletta 
snodata e porta zaino, forniti dal Ministero dell'istruzione nel periodo pandemico. Di queste N.44 sono dotate di 
Smart Board acquistate con i finanziamenti PON FESR Smart Class annualità 2020 e Digital Board annualità 2021, 
e N. 16 sono dotate di LIM e Notebook, obsoleti e usurati. La scuola ha una biblioteca con Kit LIM completo in 
fase di ristrutturazione con finanziamento PON FESR 10.7.1 erogato dalla Regione Sicilia. La scuola è altresì 
dotata dei seguenti N. 9 laboratori, 7 in sede centrale e 2 in sede succursale, utilizzati da tutte le classi con 
turnazioni per tutte le discipline, con priorità per le discipline Informatica, Economia Aziendale e Lingue: - 
Laboratorio FUTURE LAB dotato di 20 Notebook, 28 tablet, 2 stazioni di ricarica per notebook e tablet,1 
workstation grafica, 1 kit per fotografia con Chroma-KeY, 2 Smart Board carrellate da 75¿, 1 Lavagna 
multimediale FLIP, stampante multifunzione, 2 Kit realtà virtuale, Stampante 3 D, Snap Maker, Kit Arduino, Sam 
LAB KIT, Laboratorio scientifico Genius Board, 1 Braccio robot, 2 Mboat Ranger, 2 Droni, 1 Robot Fable, 2 Sfhero 
Robot, sedute morbide, 2 tavoli semicircolari, N. 2 isole di lavoro con tavoli trapezoidali che permettono di 
realizzare diverse configurazioni, tavoli e sedute impilabili. - Laboratorio Grafica 1 dotato di N. 1 Smart Board, 18 
pc APPLE, 6 tavolette grafiche, 1 stampante 3D, 1 laser cutter, arredi ad isola con banchi trapezoidali colorati, 
acquistati con PON FESR Laboratori innovativi annualità 2018 - Laboratorio Grafica 2 dotato di N. 1 Smart Board, 
18 pc, 6 tavolette grafiche, arredi ad isola con banchi trapezoidali colorati, acquistati con PON FESR Laboratori 
innovativi annualità 2018 - Laboratorio Linguistico con Proiettore e schermo e 20 pc, arredi fissi, acquistati con 
PON FESR Laboratori innovativi annualità 2018 - Laboratorio ECA dotato di N. 1 Smart Board e 20 pc, arredi ad 
isole, realizzato con finanziamenti PON antecedenti al 2018 - Laboratorio TT dotato di N.1 Smart Board e 24 pc, 
arredi fissi acquistati con PON FESR antecedenti al 2018 - Laboratorio di Scienze dotato di PC,schermo e 
proiettore - Laboratorio PC1 con 10 PC MAC e 1 Smart Board,arredi fissi a parete - Laboratorio PC2 con 10 PC e 1 
Smart Board,arredi fissi a parete
 

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con l'Azione 1 del 
Piano Scuola 4.0 e delle finalità didattiche connesse con la loro realizzazione.
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Gli arredi attualmente presenti nelle aule didattiche consentono di attuare un setting partecipato, disponendo i 
banchi monoposto in diverse configurazioni: frontale, a cerchio, a isola o a gruppi, permettendo lo scambio 
reciproco di informazioni fra gli alunni e fra gli alunni e il docente che agisce come facilitatore del lavoro. Ogni 
aula si trasforma in area di presentazione/interazione in cui gli alunni servendosi della SMART BOARD possono 
restituire alla classe i loro elaborati multimediali che i docenti assegnano periodicamente. Con l'Azione 1 si vuole 
potenziare il processo di insegnamento/apprendimento, dotando 30 aule (target) di 5 Notebook, complessivi 150 
NB, connessi alla rete wi-fi di istituto per consentire lavori di gruppo per attività di indagine, produzione, 
elaborazione, correzione. Per potenziare le attività didattiche delle N. 5 classi del Liceo Artistico, ad indirizzo 
audiovisivo multimediale, verranno acquistate N. 25 Tavolette Grafiche con schermo (5 per classe) e il Software 
ADOBE PREMERIE, sw professionale per l'editing video con licenza triennale. Per il caricamento dei NB e delle 
tavolette grafiche, in orario notturno, saranno acquistate N. 6 stazioni di ricarica simultanea per 30 notebook o 
tavoletta grafica, che saranno custodite in 6 aule didattiche che verranno dotate di porta antintrusione in ferro, 
acquistate e installate attraverso l'Azione 1. La rete wi-fi di istituto, attraverso il progetto PON FESR REACT EU Reti 
cablate in corso di realizzazione, verrà potenziata grazie all'acquisto di 25 Access point ad alte prestazioni che 
sfrutta la tecnologia WiFi 6 avanzata che fornirà un accesso veloce e stabile alla rete e consentirà di collegare tutti 
i device da tutti gli ambienti scolastici. Saranno inoltre acquistate N. 16 SMART BOARD per sostituire i Kit LIM/PC 
presenti in 16 aule didattiche, obsoleti e usurati che richiedono continui interventi onerosi di manutenzione e 
sostituzione parti (lampade, Notebook) Per incrementare il benessere a scuola, si vogliono creare spazi di 
sviluppo e riflessione, con sedute morbide dove ciascuno, studente o docente, possa isolarsi temporaneamente 
per liberare la creatività o confrontarsi a piccoli gruppi fuori dall'aula didattica. Saranno acquistati 40 divanetti 
colorati, forma parallelepipedo 80x40x40, da distribuire nei 3 piani della sede centrale dotata di ampi spazi 
comuni di accesso ai corridoi della scuola.
 
Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un 
sistema basato su

 Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

 Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

 Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)
 
Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti 
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel 
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione 
ambiente (max 200 
car.) Numero

Dotazioni digitali 
(max 200 car.) Arredi (max 200 car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

Aule assegnate a 
ciascuna classe

30 Notebook per 
ciascuna aula 
Processore Core i7-
12700H1 -Scheda 
grafica NVIDIA

sedute morbide, 
divanetti colorati, 
forma 
parallelepipedo 
80x40x40

Potenziare il processo di 
insegnamento/apprendimento favorendo 
lavori di gruppo per attività di indagine, 
produzione, elaborazione, correzione

Aule "fisse" assegnate 
a ciascuna classe per 
l'intera durata 
dell'anno scolastico

16 Monitor Interattivo 
per ciascuna aula 
Touch 65 4K + WEB 
CAM

Sviluppare maggior incisività nella 
presentazione dei contenuti

Aule "fisse" assegnate 
a ciascuna classe per 
l'intera durata 

Tavolette Grafiche 
con schermo, SW 
ADOBE PREMIERE 

Potenziare il processo di 
insegnamento/apprendimento nelle classi 
del Liceo artistico ad indirizzo Audiovisivo-

5

PAIS03800C - M4C1I3.2-2022-961-P-13902 Pagina 4 di 8



Denominazione 
ambiente (max 200 
car.) Numero

Dotazioni digitali 
(max 200 car.) Arredi (max 200 car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

dell'anno scolastico per editing video 
multilicenza

multimediale

Aule "fisse" assegnate 
a ciascuna classe per 
l'intera durata 
dell'anno scolastico

6 Stazione di ricarica 
simultanea per 30 
notebook o 
tavoletta grafica

Operare il caricamento dei NB e delle 
tavolette grafiche in orario notturno

 
Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della 
trasformazione degli ambienti

La presenza di aree di sviluppo all'interno delle aule innovative permetterà di potenziare la creatività. Il nuovo 
setting d'aula porterà alla riduzione dei tempi dedicati alla didattica frontale trasmissiva e guiderà gradualmente 
gli alunni ad acquisire consapevolezza delle loro capacità attraverso l'esercizio delle competenze digitali, favorirà 
l'apprendimento collaborativo e contribuirà a migliorare la socialità. Inoltre la nuova organizzazione della 
didattica migliorerà il divario digitale, legato a condizioni locali di povertà educativa e difficili condizioni sociali dei 
nostri alunni. I docenti della scuola saranno guidati a integrare con strumenti digitali le loro pratiche di 
insegnamento, sviluppando gli approcci pedagogici connessi ai nuovi ambienti di apprendimento. Nella nostra 
scuola i docenti possiedono tutti le competenze DigCompEdu - Area 1 del e utilizzano quotidianamente forme di 
comunicazione digitale nell'organizzazione del lavoro. Nel nuovo assetto i docenti sperimenteranno le 
competenze DigCompEDU Area 2 e Area 3, selezionando le risorse digitali e i learning objects disponibili in rete, 
modificandoli e utilizzandoli per la personalizzazione degli apprendimenti, competenze già esercitate in periodo 
pandemico, ma che richiedono un aggiornamento davanti ai recenti sviluppi delle tecnologie digitali, in un loro 
utilizzo virtuoso, mettendo gli alunni nelle condizioni di realizzare autonomamente, con la guida dell'insegnante, 
prodotti digitali di qualità. Lo sviluppo delle competenze del DigCompEDU Area 6 nelle classi del biennio potrà 
favorire una scelta consapevole dell'indirizzo di studio al triennio. Tutte le classi della scuola potranno usufruire di 
strumenti nuovi e acquisire nuove competenze digitali: al biennio potranno sperimentare la programmazione a 
blocchi (Es. Scratch); le classi del liceo artistico, ad indirizzo audiovisivo multimediale, potranno usufruire d 
istrumenti per la realizzazione di pittura digitale, modelli 3D, di scultura digitale e di presentazione e storytelling 
contando su applicativi disponibili in rete (Tinkercad, Genial.ly),su programmi open source e sw professionale per 
il video-editing; le classi dell'indirizzo Tecnico (AFM e Turismo) potranno utilizzare applicativi per tecniche di 
marketing e di e-commerce, sw di simulazione aziendale e di accoglienza, preparazione infografiche, strumenti di 
statistica, oltre ai più moderni strumenti per l'AI e per la costruzione di Metaversi.
 
Descrizione dell'impatto che sarà prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti 
l'inclusività, le pari opportunità e il superamento dei divari di genere.

Il nuovo setting cooperativo promuoverà l'inclusività di tutti i soggetti svantaggiati fornendo nuove opportunità 
per superare le barriere e per creare un ambiente scolastico più equo e inclusivo e ridurrà il divario digitale 
attualmente ancora presente per una significativa popolazione di studenti, legati a condizioni locali di povertà 
educativa e difficili condizioni sociali (scuola con ESCS basso). Per i numerosi alunni disabili e BES i docenti 
individueranno e utilizzeranno risorse digitali idonee per la personalizzazione degli apprendimenti. Gli alunni 
stranieri, in misura pari al 20%, potranno superare la barriera della lingua, attraverso sw specifici per il 
potenziamento della lingua italiana e sw specifici che facilitano la traduzione simultanea. Le pari opportunità di 
genere, la valorizzazione delle differenze, sono temi trasversali e fondativi della nostra scuola. In particolare 
favorisce la partecipazione delle alunne allo studio delle STEM (Progetto CODING GIRLS).
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Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

Animatore digitale

Studenti

Genitori

Docenti

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

Personale ATA

Altro-Specificare

Descrizione delle modalità organizzative del gruppo di progettazione

Il gruppo di progettazione ha i seguenti compiti: - ricognizione del patrimonio esistente di attrezzature digitali già 
in possesso della scuola, anche grazie ai precedenti interventi di finanziamento con fondi nazionali ed europei e 
sulla base dei progetti in essere, che andranno ad essere integrate all'interno delle aule da trasformare o che 
potranno contribuire ad attrezzare ulteriori aule rispetto al target minimo previsto dall'Azione 1. - Collaborare 
con Ds e DSGA per la preparazione del progetto esecutivo, del capitolato tecnico e delle gare da avviare per 
l'acquisto di attrezzature ed arredi e per la realizzazione degli interventi di piccoli adattamenti edilizi. - Monitorare 
le fasi di montaggio e collaudo delle attrezzature e degli arredi. - Progettare interventi di accompagnamento per i 
docenti al fine di acquisire competenze per un efficace uso delle attrezzature.
 

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunità di pratiche interne

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati

La scuola intende avviare le seguenti misure di accompagnamento: - partecipazione dei docenti alle iniziative 
formative rese disponibili dal Ministero dell'istruzione e del Merito sulla piattaforma ScuolaFutura - 
Organizzazione di percorsi formativi specifici affidati all'Animatore digitale della scuola nell'ambito delle risorse 
assegnate (Progetto animatore digitale) - Creazione di comunità di pratiche sulla piattaforma della scuola fra i 
docenti interni per favorire lo scambio e l'autoriflessione sulle metodologie, con il contributo dell'animatore 
digitale e del team per l'innovazione - Partecipazione dei docenti alle proposte formative promosse dall' équipe 
formativa territoriale operante in Sicilia e da INDIRE - Partecipazione dei docenti a esperienze di mobilità 
internazionale anche attraverso il programma Erasmus; - Favorire lo scambio delle pratiche all'interno della 
piattaforma e-Twinning - Partecipazione della scuola a reti di scuole innovative
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Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti, 
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET: 
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

Codice Descrizione
Tipo 

indicatore
Unità di 
misura

Valore 
programmato

C7
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E 

AGGIORNATI
C - COMUNE

Utenti per 
anno

800

Target

Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e l'anno di scadenza 
indicato

Nome Target
Unità 

di 
misura

Valore 
target

Trimestre 
di 

scadenza

Anno di 
scadenza

Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 30 T4 2025

Piano finanziario

Voce
Percentuale 

minima
Percentuale 

massima
Percentuale 

fissa
Importo

Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 
digitali, app e software, etc.)

60% 100%
211.321,28 

€

Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 10.000,00 €

Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio 
strettamente funzionali all'intervento

0% 10% 6.000,00 €

Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicità)

0% 10% 16.039,96 €

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 243.361,24 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni
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Il Dirigente scolastico, in qualità di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad 
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare 
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77, 
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unità di missione del 
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché l'adozione di 
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel 
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in 
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e 
restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresì a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di 
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unità di 
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato 
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la 
verifica e l'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e 
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la 
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di 
comprova per l'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e 
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.

Data
21/02/2023

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Firma digitale del dirigente scolastico.
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